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respond  to  optimization  criteria  later  in  the  design  process.  A meaningful  geometry, which  is more 
efficient,  effective  and,  corresponds  with  social,  economic  and  environmental  constraints,  is  more 
significant than undisciplined expressive forms. The value of contemporary design has been profoundly 
depreciated  by  the  fact  that  nothing  can  be  surprising  any  more  due  to  the  quick  spread  of  news 
through media  today. Meaningful  geometry  does  not mean  universal  geometry  based  on  the  same 
principles. On the contrary, it should embrace novelty rooted to a specific site context to harmonise the 
battle between globalization and localization.  
 Problem 3: Experience‐based design practice  
 
In conventional architectural practice, design decisions are made based on experiences due to the lack 
of constant analytic feedback data of the proposed forms and spaces, for example, thermal performance, 
daylight penetration, people  flow, bills of quantity, structural efficiency, and other criteria.  Instead of 
using analytic tools to optimise pre‐defined geometries, can analysis‐based technologies and techniques 
contribute to the generative geometric processes?   
 
 
Conclusion 
When new trends emerge, relentless resistance from the camps of well established discourses also tend 
to react, to safeguard their traditional values. Looking back to human history, technological 
developments have always brought changes. In many regions there are still many who are sceptical that 
computational design will soon pass as though it were a fashion. The current economic downturn has 
diminished the proliferation of complex forms generated by computational tools, and the currency of 
new computational forms faces its biggest challenge from these economic struggles, alongside concerns 
for greater sustainability.  
Synthetic computational design extends the application of computation to architectural industry from 
focusing on creating innovative forms and spaces, to engaging with the entire process of an architectural 
project in order to make appropriate design decisions. Architectural industry is now driven by research 
within its own discipline. Synthetic computational design proposes comprehensive solutions to functions, 
fitness, innovation, efficiency and aesthetics through the embedding of digital design systems. We 
should shift our intentions from creating expressive forms, towards an immersion of computational 
apparatus into every aspect of architectural projects. Creativity does not need to be embodied only 
through visible forms, but can also be manifested in other less visible actions and procedures of 
architectural production.  
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